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Ik ben een ridder

'Erik, ik wil een zwaard maken.’

'Zo, een zwaard, dat is wel heel moeilijk, dan moet je
toch eerst een paar jaar gesmeed hebben. Als we nu
eens zouden beginnen met een mooi scherp mesje ma-
ken, is dat ook goed?’ Het is vrijwel altijd goed.

In de smidse werk ik met jongens vanaf 9 jaar. Als ik naar
nog jongere kinderen kijk, in de leeftijd van 6, 7 of 8 jaar,
dan zie ik hoe sterk ze leven in een wereld van innerlijke
beleving en fantasie. Als ze ridder spelen, zijn ze een
ridder, sterk en onoverwinnelijk. In het spel gaan ze daar
helemaal in op — dat is het wezen van spel. Ze gaan op

in een soort droom, een almachtsbeleven waarin ze alles
en iedereen aan kunnen. Hun fantasie is hun werkelijk-
heid, kun je zeggen - totdat ze zich bezeren en huilend
moeder opzoeken.

Dat is prachtig, een kind dat helemaal opgaat in zo'n
beeld en het gevoel dat daar ontstaat: ik ben een rid-
der...

Vanaf het negende jaar verandert dit echter. Ze komen
stapje voor stapje in de uiterlijke wereld aan. En dan

is het aan de orde dat ze in die wereld ook weerstand
tegenkomen.

Ik leg nadruk op dat stapje voor stapje. Je hoeft een ne-
genjarig kind nog niet te confronteren met z'n beperkte
kunnen, met consequenties van handelen. Dat mag lang-
zaamaan gebeuren en hoort mijns inziens pas echt thuis
bij een puber. Daarom vind ik het ook belangrijk dat geen
enkel werkstuk van de jonge kinderen mislukt. Als je je
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ingezet hebt om iets te maken, verdien je het om met
een mooi werkstuk naar huis te gaan. Het kan een pro-
ces van worstelen en teleurgesteld raken zijn geweest,
maar uiteindelijk moet je trots kunnen zijn.

De stap van ‘ik ben ridder en ik wil een zwaard' naar een
eenvoudig mesje maken is dus een heel grote, het is die
van innerlijke droomwereld naar het omgaan met de
weerbarstigheid van de materie. Stapje voor stapje dus.
In deze tijd komt daar nog een andere moeilijkheid bij.
Jonge kinderen zijn er vaak al aan gewend dat ze met
een klik meteen het resultaat hebben dat ze wensen.
Daar komt geen proces of weerstand aan te pas, geen
moeite, teleurstelling of inspanning. De weg van de
minste weerstand, een weg zonder weerstand eigen-
lijk. Maar in het leven zullen ze die weerstand wel gaan
tegenkomen.

In zekere zin zou je kunnen zeggen dat de digitale
schermpjes-wereld een technologische voortzetting is
van dat kinderlijke almachtsbeleven. Dat is de magie
van het schermpje. En de valkuil is, dat de kinderziel
die daaraan gewend is, later zonder de ervaring van
inspanning en teleurstelling de processen van het leven
tegemoet moet treden.

Je zou kunnen zeggen: kinderen wordt de illusie aan-
gereikt tovenaarsleerling te zijn zonder de leerweg van
oefening en weerstand afgelegd te hebben die daarvoor
nodig is.

Smeden zie ik daarom ook als een tegenwicht tegen de
werking van deze digitale wereld.






